Технологическая карта КОП
Название:    «LEGO -дизайнер»
Направление: моделирование
Возрастная группа: 6-7 лет

Количество детей: 4 – 5 чел.
	Цель
	Способствовать овладению навыкам начального моделирования в программе «LEGO DIGITAL DESIGNER».

	План проведения практики

	Кол-во занятий
	1
	2
	3
	4

	Содержание занятий
	Введение в робототехнику. Демонтсрация моделей и возможностей конструктора Lego на примере Lego Digital Designer (LDD)
	Создание виртуальной модели объекта на компьютере с показом педагога
	Создание виртуальных моделей объектов зданий и сооружений с использованием интерфейса программы
	Самостоятельное моделирование объектов на компьютере.

Создание виртуальных моделей из реального конструктора

	Материал
	Компьютер

Программное обеспечение Lego Digital Designer (LDD)
	Компьютер

Программное обеспечение Lego Digital Designer (LDD)
	Компьютер

Программное обеспечение Lego Digital Designer (LDD)
	Компьютер

Программное обеспечение Lego Digital Designer (LDD)

	Результат или продукт
	Результат: ребенок умеет самостоятельно создавать виртуальные модели в программе Lego Digital Designer; может переносить схемы созданных моделей в реальный мир и построить их из реального конструктора.


